Personaje: Jugador:

Clase: Origen: Sexo:
Altura: Peso: Edad:
Cabello: Ojos: Marcas:

FUERZA

DESTREZA
CONSTITUCION
INTELIGENCIA
SABI/DURIA
CARISMA

MUTACION
PSIONICA

NIVEL HABILIDADES GENERALES IDIOMAS CONOLCIDOS

—

Acrobacias
Necesarios
Aguante
Total DES Otros
INICIRTIVA = + Averiguar Intenciones
Escalar
MOVIMIENTO
Rango de Carga Pesada Corriendo fuera |nt|m|da r
Movimiento Esprintar (FUEXS) de combate
Nadar
Belicehoidy BJ/OGELES, PODERES, MUTFCIONES
PV - PUNTOS DOE VIDR - % ,
|~V - punvTos oF vios S ¥ GTRAS NOTRS
PV Restantes —
Sigilo

Supervivencia

HABILIDADES DE LCLASFE

Dados de Golpe ——
Ciencia

CA - CLPASE DE ARMBOUREA Computadora

Base / Armadura CA Comunicaciones
Delito
Escudo CA
Demoliciones
Sorprendido CA Campo de Fuerza PV/Turno EVa | uar
Medicina EQUIPO TRANSPORTADO
TIRADAS DE SALVALCION Pilotar
Venenos y Afecciones Poner / Quitar Trampas
Aparatos Alienigenas Rastrear
Radiacion Reparar
Armas de Aliento Usar Aparatos Alienigenas
Psionica Usar Sustancias Peligrosas
ARMAMENTO ATAGUE BRSE: ) ]
Distancia Distancia Distancia
Arma Total = Base + FUE/DES + Otros Dafio Peso  Disparos  Corta Media Larga
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