Nombre
Especie e ’
Clase

Puntos de experiencia:

Alineamiento
Religion . 1|
m . Necesarios para pasar de nivel:
b
Paralisis

B v ol
+ Magia + Miscelinea

r
Destreza

Constriccion
Aplastamiento

Trampas
Atagque de aliento

Enfermedad
Drenaje de energla

Veneno
FEEale e

Magia arcana
lusiones
Municidon ] R LI

Magiadi\rina L ey
Confusién
Ataque de mirada ¥ MONTURA, COMPANERO ANIMAL, FAMILIAR
Polimorhfizacién PR e
Petrificacién e Tipo

Paralisis
Nombre
Movimient:
Ataque de muerte L]
Encantamiento Ataque / Dafio
Miedo Habilidades
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Conjuros

Conjuro o 4 - " - Conjuro Nivel ,
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Oro:
Plata:
Platino:
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