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facultades

notas y trasfondo

LOGROS   _______________________
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habilidad                                  nivel        atrib         bonus     total          

Advertir 
Atletismo

BArrerAs soBrenAturAles

BioingenieríA xeronte

BuscAr

cerrAjeríA

comBAte 
conducción 
disfrAz 
encAnto 
engAñAr

enseñAr

escApismo 
esquivAr 
etiquetA

fAlsificAción

friAldAd

gesticulAr

interpretAr

interrogAr

investigAr

intimidAr

juegos 
levAntAr peso

liderAzgo

mecánicA xeronte 
meditAción

montA

ocultArse

oficio

persuAsión

rAstreAr

recordAr

roBAr

sAnAr

sigilo

supervivenciA

trAto con AnimAles

volAr

habilidades

nomBre      cAlidAd       zonA    con.    fil.     pen.    ene.   especiAl                            
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P. NINFA_______

NOMBRE _____________________

ALMA _______________________

RAZA _______________________

EXP ____ /____

CAMPAÑA _____________________

inventario

armaduras

conocimientos monedas

armas



poder                   imBuir 

Aspecto         nvl      efecto

fisis   sentis  mentis 
AmBere         corpus

energíA         

líquido               
éter

sólido 

gAs      

convocAr

poder

quimerizar

hABilidAdes       nvl    AtriB    totAl          
poder       nvl      efecto

soBrenAturAl

nomBre   ____________________         

AlmA  _______________________

 exp   _______________________

p. vidA: 0 ___-1  ___-3 ___-5 ___-7 ___-9 ___c. ___i.   ___m. 
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con. 

crd. 
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cAr.

cAnsAncio físico: -1  ___-3 ___-5 ___-7 ___-9 ___incon. 
cAnsAncio mentAl: -1  ___-3 ___-5 ___-7 ___-9 ___incon.

Aspecto               efecto

cApAcidAd rAciAl  ventAjAs y desventAjAs

poder

capacidad racial

Aspecto                               efecto
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magia

gnosis

hechizos

criatura vinculada

convocatoria

dif. pr. fo. du. oBj. Alc. Ar.  pu.   efecto


